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Agrega un bucle que se repite 4 veces.

Dentro del bucle realizamos encendemos varios pixeles con espera de 0,2 segundos.



Se imprime por pantalla “Hola”.

Se detiene el programa 1 segundo.

Con la variable Color generamos un numero aleatorio entre 1y 3.

Segun el valor de la variable que muestre unos pixeles que pueden ser rojo, amarillo y verde.
Espera un segundo.

Se apagan los pixeles.

Muestra la siguiente imagen.
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Se maximiza la imagen.



